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Czy nalezy sie baé Harrego Pottera i Pokémonéw?

Zasadniczym problemem w Potterze (a takze w Pokémonach) jest szczegdlna koncentracja na temacie
magii i okultyzmu (niespotykana do tej pory kumulacja, jesli chodzi o dotykalny i niealternatywny realizm
okultystycznych tresci). Proporcje sg wyraznie zachwiane. Magia byta zawsze ttem, marginesem i
domeng ztych ludzi (zta). Tu jest jakby odwrotnie. Ale magii, nawet tzw. biatej, nie mozna utozsamiaé z
dobrem. Zresztg ten, kto zwycieza &quot;ztego&quot; maga, musi stac sie jeszcze bardziej zty czy
przebiegty od tego, ktérego pokonuje. Czy mamy prawo wykorzystywac czarng magie w obronie
wiasnej? &quot;Wola mocy&quot;, ktéra wystepuje w Potterze i w Pokémonach jest nie tyle potrzebg
cztowieka, co przede wszystkim pokusa, kidrg trzeba rozpoznac, a nie kultywowac, zwtaszcza ze kult
mocy stat sie powszechny jak powietrze (w &quot;Gwiezdnych wojnach&quot; pozdrawiano sie np.
magicznym, antyreligijnym wezwaniem: &quot;Niech moc bedzie z tobg&quot;). Takze w satanizmie La
Vey'a czy Crowley'a, wspomaganym magia, dgzy sie do mocy oraz uzywania zakle¢ czarnej magii
(zabijanie na odlegtos$c).

Temat magii w &quot;Harrym Potterze&quot; czy tez okultyzmu w &quot;Pokémonach&quot; jest okazja,
by przeanalizowaé stosunek literatury do magii w ogéle lub szerzej: literatury do $wiatopogladu, lub
jeszcze szerzej: stosunek sztuki do swiatopogladu, w tym takze religii czy rzeczywistosci sacrum.
Literatura nie ma prawa przedefiniowywaé¢ magii na swojg modte. Oznacza to, ze literatura nie moze
lekcewazyé, czy negowac arbitralnie obiektywizmu magii na rzecz wtasnych praw w subiektywistycznym
traktowaniu tematu magii (jak czyni to, np. A. Sapkowski w swoim nowo wydanym kompendium o
fantasy). Literatura nie ma takze prawa do definicji wyobrazni czy fantazji, ktére sg kategorig
antropologiczna. Stosunek do magii w literaturze jest generalnie odzwierciedleniem stosunku do magii w
kulturze, pod wptywem oswieceniowych przesaddéw czy scjentystycznych dogmatyzméw. Magia istnieje,
jest grzeszna i grozna. Wskazuje na to takze parapsychologia i psychotronika w ramach swego Swiata
znaczen, ostrzegajac przed uzywaniem sity umystu. Jednak wigze sie to takze z upadkiem zwigzku
magii z demonologig i przeniesieniem magii wytgcznie na pozycje antropocentrycznej parapsychologii,
ktora optymistycznie wierzy, ze potrafi ujarzmi¢ wszelkie sity rzekomej natury: widzialne i niewidzialne,
wykluczajac przy tym swiat duchéw, demonow czy zwodzenia duchowego, a takze powagi zta. Magia
jest realistycznym i grzesznym zabobonem (idolatria), a nie irracjonalnym, gtupim przesgdem, ktéry
odnosi sie do nie istniejacej rzeczywistosci i z tej racji bedacej rzekomo tylko materig wspomniane;j
wyobrazni czy fantazji.

W &quot;Harrym Potterze&quot; Swiatopoglad magiczny i poganski (fatalizm) przebija z catej ksigzki,
mimo ze autorka twierdzi, ze Swiadomie nie chce naktania¢ dzieci do takiego $wiatopogladu. Jednak
niewiara w magie wcale nie czyni jej mniej niebezpieczna, a brak podstaw filozoficznych w umysle
pisarza nie znaczy, iz nie szerzy on nieSwiadomie jakiego$ swiatopogladu. W ksigzce widzimy
fascynacje (zamiast potepienia lub przynajmniej ostrozno$ci) spirytyzmem, astrologia, chiromancja,
krystalomancja, podrézami w czasie i zjawiskami okultystycznymi oraz parapsychologicznymi, jak np.
poltergeist. To ostatnie zjawisko parapsychologia probuje wyjasni¢ optymistycznie, choc¢ jest ono znane
takze z historii spirytyzmu potepionego przez Kosciét. Nawet jesli problemy magii przejeta
parapsychologia, ktorej baza terminologiczna pojawia sie zarébwno w Potterze jak i w Pokémonach (np.
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temat poltergeista w Potterze czy wampiryzmu energetycznego w Pokémonach), to i tak jest to
niebezpieczne. Obfitos¢ termindw - znakdéw odsytajacych do coraz to nowych rzeczywistosci (dziedzin)
okultyzmu czy parapsychologii, musi spowodowaé pytania dziecka i stopniowe zainteresowanie tymi
tematami. Sprzyja temu kontekst wspotczesnej kultury czy raczej subkultury, przyzwalajgcej na magie i
okultyzm, i to nawet bez zadnych zastrzezenh. Jest to dodatkowo niebezpieczne, zwlaszcza ze w
Srodowisku chrzescijanskim mato jest ludzi, ktérzy potrafiliby wyjasnic¢ te sprawy. Dzieci zaczynajg
szukac na wtasng reke odpowiedzi w lekturze, ktorej nie brakuje ani w ksiegarniach, ani w Internecie.
Ten kontekst jest bardzo wazny w pytaniu o niebezpieczenstwo Pottera czy Pokémondw.

Stowniki zamieszczone na koncu kazdego tomu &quot;Harrego Pottera&quot; eufemistycznie
zmigkczajg powage i niebezpieczenstwo magii. Samo istnienie stownikéw wskazuje na powage,
zlozono$¢ tematu okultyzmu i jego obecno$é w realnej historii, co sprzyja zadawaniu pytan przez
dziecko i rozbudzaniu jego zainteresowania tematami okultyzmu i ezoteryzmu. Podobnie takie postaci,
jak wampiry, wiedzmy czy wilkotaki sg w tradycji demonologii chrzes$cijanskiej i kultury europejskiej
Scisle zwigzane z postacig szatana, istniejaca przeciez realnie. W &quot;Harrym Potterze&quot; roi sie
od tych postaci, z ktérych czes¢ jest wymysSlona (swoiste hybrydy), a cze$¢ odnosi sie do wspomniane;j
tradycji demonologicznej, a takze mitologii odsytajacej do Swiata zta (np. smoki i weze). Wszystkie te
postaci sg jakby znakiem wywotawczym przywotujgcym rzeczywisto$é duchowa, ktorej literatura w
sposob arbitralny i bezprawny nie traktuje realistycznie. Ulegta ona bowiem o$wieceniowym matrycom,
ktére w tym wzgledzie sg juz zwyklymi przesadami intelektualnymi.

Magia nie jest wiec rzeczywistos$cig alternatywna, ale realng. Wydaje sig, ze iloSciowe odniesienia
semantyczne, spowodowane obfitoscig i nadmiarem tematdéw okultystycznych sprzyjajg zainteresowaniu
i uzaleznieniu realng magia, ktéra zarobwno w Potterze, jak i w Pokémonach wcale nie jest artystycznie
wystylizowana i artystycznie &quot;zdeformowana&quot;. Jest natomiast podana naturalistycznie w
opakowaniu btyskotliwej akcji, podsycajacej jedynie zainteresowanie tematem, zamiast je umniejszac
lub - co najwyzej - wiaczaé w pedagogiczno-artystyczng cato$¢, co zawsze byto cechg prawdziwe;j i
wielkiej literatury. Wydaje sig, ze np. Tolkien uzywa w swojej tworczosci konwencji snu, ktora jest
nienaturalistyczna. Podczas gdy ksigzka Rowling jest naturalistyczng kalkg okultystycznej
rzeczywistosci. Ksigzka byta z tej racji juz zakazana w niektérych szkotach angielskich, australijskich i
amerykanskich.

ZASTRZEZENIA HUMANISTYCZNO-PEDAGOGICZNE

Z punktu widzenia badan humanistycznych (symbolologia, archetypologia) wydaje sie, iz ksigzka
Rowling nie jest zbiorem symboli, archetypow odsytajacych do gtebi, ale chaotycznym, eklektycznym i
stabo przemys$lanym konglomeratem rozmaitych znakdéw, odsytajacych do Swiata okultystycznego i
pseudomistycznego. Kontynuacja procesu uzaleznienia od okultyzmu to caty przemyst
finansowo-wydawniczy: zabawki, komiksy, ksigzki do kolorowania, zeszyty, ubrania, sprzezenie z
reklamami produktow (np. coca coli), w koncu filmy dtugometrazowe (o Pokémonach juz sa, o Potterze
wkrétce bedzie), ktdre wtdrnie prowokujg produkcje wielu magicznych czy okultystycznych przedmiotéw
(gadzetow), a nawet dziatan promujgcych zainteresowanie magig w sposob coraz bardziej realistyczny.

Humanista i agnostyk, U. Eco, badajacy okultyzm od strony lingwistycznej stwierdza, ze &quot;(...) mysl
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hermetyczna przeksztatca cate teatrum $wiata w zjawisko lingwistyczne, a jednoczes$nie odmawia
jezykowi wszelkiej komunikatywnos$ci&quot;. Jezyk magiczny to brak komunikacji, ktérg zastepuje
pragnienie wtadzy, juz jakby z natury sprzeczne z duchem komunikacji i dialogu. W magii nikogo sig nie
stucha, nie ma sie nikogo ponad soba, ale zawsze rozkazuje sie i stawia siebie w centrum. O
&quot;dobru&quot; tzw. biatej magii decyduje subiektywnie zawsze uprawiajacy magie, nie jest wiec ono
obiektywnym dobrem. Wrodzony egoizm i subiektywizm dziecka zamiast ulegaé sublimacji i
uspotecznieniu wprowadzane sg w putapke fiksacji, a nawet gloryfikacji (umocowanej teoretycznie w
tonie $wiatopogladu magicznego, ktéry ma charakter catosciowy). W mysleniu magicznym istnieje na
przyktad zbieznos$¢ przeciwienstw, a nie rozdzielno$¢ dobra i zta. Upadajg tu zasady logiczne - zasada
niesprzecznosci, ktore umozliwiajg owe rozréznienie dobra i zta od strony formalnej. Nie zmienia to
jednak faktu obiektywnej grzeszno$ci i niebezpieczenstwa magii, realnie zagrazajgcej zdrowiu
psychicznemu oraz duchowo$ci ludzi uwiktanych w jej sieci.

Zdaniem wielu autoréw, takze z humanistycznego punktu widzenia, ksiazki maja charakter szerzenia
ducha $mierci, nienawisci, zemsty, braku szacunku do rodzicéw, braku dialogu (tam, gdzie sg zaklecia,
tam nie ma dialogu). W ksigzce Rowling (podobnie jest w Pokémonach) widzimy Harrego, ktéry uczy sie
uzywania swoich mocy w bolesny dla innych sposob, co nie jest wlasciwym wzorcem wychowania
wrazliwo$ci u dzieci i naturalnego ducha empatii. Ksigzka sprzega niebezpiecznie, infantylne potrzeby
dziecka (dzieciecy &quot;sen o potedze&quot;) z jakim$ &quot;syndromem Fausta&quot;,
poszukujgcego magicznej &quot;woli mocy&quot;. Rodzice sportretowani zostali jako zli i autorka
przyznaje, ze jest to zamierzone. Jest to swoista gloryfikacja Swiata dzieciecego, w oderwaniu od
rodzicielskiej odpowiedzialnoséci w przekazywaniu rodzinnej tradycji i znaczenia powagi w zyciu.
Euroamerykanska kultura narcyzmu i infantylizmu sprzyja absorpcji tej ksiazki, gdzie Narcyz
sprzymierza sie z Faustem. Ta manipulacja moze tez odnosic sie do kompleksu nizszosci, jaki posiada
wiele dzieci w tej wtasnie kulturze (pozbawionych rodzicéw lub posiadajgcych &quot;ztych&quot;
rodzicow). Wtedy nastepuje identyfikacja z chudym chtopcem w okularach z blizng na czole, ktory w
realistycznych warunkach jest niedoceniany, a nawet pogardzany przez rowiesnikéw. W Swiecie ludzkim
Harry jest nikim, ale wszystko zmienia sie w jego 11. urodziny. Od zera do bohatera. Harry odkrywa, ze
jest magiem o wielkiej stawie w kregach &quot;wtasciwych&quot; ludzi, wptywowych i
&quot;wtajemniczonych&quot;. Sprzyja to mysleniu ezoterycznemu, typowemu dla sekt okultystycznych
czy nawet satanistycznych. Z punktu widzenia psychologii rozwojowej, a takze duchowosci
chrzescijanskiej, zamiast ciezkiej pracy - niezbednej w prawidtowym rozwoju - oferuje sie tu magiczng
droge &quot;na skréty&quot;. Pokémony i Harry Potter, ktérzy zawsze chca tylko walczy¢, zabijac i
nieustannie wygrywac, nie sg wzorem dla wtasciwego wychowania, gdzie powinno by¢ miejsce na
kryzys, kleske, pokore, przebaczenie czy integracje wtasnej stabosci.

Aleksander Posacki Sl - dr filozofii, adiunkt na Wydziale Filozoficzno-Pedagogicznym
&quot;lgnatianum&quot; w Krakowie, w Katedrze Filozofii Cztowieka.

zrodto;

www.opoka.org.pl/biblioteka/K/katecheta/0112E 10.html

3/3


http://www.opoka.org.pl/biblioteka/K/katecheta/0112E_10.html

